O ENSINO DE COMPUTACIONAL POR MEIO DE OLIMPIADAS DE
INFORMATICA: UM RELATO DE EXPERIENCIA DE UM CURSO ONLINE
NA REGIAO DO VALE DE SAO PATRICIO

COSTA, Samuel Felipe de Oliveira'; NUNES, Maria Isabela Silva’; SANTANA FILHO,
Orlando Soares de’; SANTANA, Thalia Santos de*; BRAGA, Adriano Honorato’.

!Estudante do Técnico em Informatica para Internet, Instituto Federal Goiano - Campus Ceres,
samuel.oliveira@estudante.ifgoiano.edu.br; 2 Estudante do Técnico em Informética para Internet, Instituto Federal
Goiano - Campus Ceres, maria.isabela@estudante.ifgoiano.edu.br; * Estudante do Técnico em Informatica para Internet,
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres, orlando.santana@estudante.ifgoiano.edu.br; * Professora e Orientadora,
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres, thalia.santana@.ifgoiano.edu.br; * Professor e Orientador, Instituto Federal
Goiano - Campus Ceres, adriano.braga@.ifgoiano.edu.br.

RESUMO: Este relato objetiva apontar a experiéncia de um curso online de pensamento computacional e
raciocinio logico para estudantes de 8° e 9° ano do Ensino Fundamental II da regido goiana do Vale de Sao
Patricio. De modo paralelo, este trabalho apresenta dados quantitativos acerca dos resultados obtidos a partir
da execugdo do referido curso, o qual serviu aos discentes como treinamento para a 23* edicdo da Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI). Esta foi aplicada de forma remota e contou com trés competidores
participantes do projeto classificados para a Fase Nacional. O resultado satisfatorio que esses e outros alunos
tiveram ao longo da competi¢do evidenciam a contribui¢@o do uso de técnicas da ciéncia da computacao para
a resolugdo de problemas e para o desenvolvimento do raciocinio durante os anos finais do Ensino
Fundamental.
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CONSIDERACOES INICIAIS

O Pensamento Computacional (PC) ¢ uma metodologia inovadora que consiste na resolugdo de
problemas a partir de conceitos computacionais, os quais contribuem para o desenvolvimento do raciocinio
loégico do individuo, despertando, assim, um olhar critico sobre a realidade. Habilidades fortalecidas nesse
processo sdo a decomposi¢do, a abstracdo, o reconhecimento de padrdes e a criacdo de algoritmos
(MEDEIROS et al., 2020).

O desenvolvimento de PC pode proporcionar um significativo aprimoramento do desenvolvimento
cognitivo dos estudantes, em diferentes areas de conhecimento, para além da propria computagdo. Estudos
apontam que tais habilidades se relacionam, inclusive, com as competéncias do Exame Nacional do Ensino
Meédio (ENEM), dentre elas encontra-se o enfrentamento de situagdes-problema (RODRIGUES et al., 2015).

Em meio as variadas formas de se apresentar o PC, uma das estratégias pode ser a adocdo de
conceitos em olimpiadas cientificas. Um exemplo trata-se da Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI), que
desde 1998 busca incentivar o ensino de computagdo e despertar talentos para a area, inclusive desde a
Educagao Basica (OBI, 2021).

Sendo assim, ¢ evidente a importancia do ensino PC e perante esse cenario, este trabalho relata a
experiéncia de uma capacitagdo online de PC e dedug@o l6gica, com o foco em contemplar estudantes de 8° e
9° ano do Ensino Fundamental da regido circunvizinha de Ceres. As aulas foram ministradas via Google
Meet, de modo que alunos de varias cidades goianas puderam participar do percurso formativo sem romper o
distanciamento social, necessario no atual contexto pandémico. O curso foi planejado e oferecido pela equipe
do projeto de extensdo do Campus Ceres do IF Goiano “Libélulas: Pensamento Computacional no Ensino
Fundamental, que legal!”, formada por trés extensionistas e dois orientadores.



DESENVOLVIMENTO

O presente trabalho descreve um relato de experiéncia do ensino de PC por intermédio de olimpiadas
cientificas em informatica na regido do Vale de Séao Patricio (GO), sobretudo num contexto de ensino remoto
devido ao distanciamento social vivenciado pela pandemia de COVID-19. Pela segunda vez de forma virtual,
foi ofertado um curso preparatorio para a OBI na Modalidade Iniciagdo Nivel 2, voltado a estudantes do
Ensino Fundamental II. A execucdo transcorreu o periodo de maio a outubro do ano de 2021, com aulas
semanais de 1 hora e 30 minutos.

Inicialmente, foi desenvolvido um formulério para coleta de inscri¢des, divulgado nas redes sociais
com o objetivo de atingir discentes do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental de escolas das cidades goianas de
Ceres e regido circunvizinha. A participacdo foi aberta tanto para estudantes de instituigdes publicas quanto
privadas. O curso teve inicio no dia 24 de maio, sendo ministrado via Google Meet por dois docentes da area
de informatica e trés discentes de nivel médio técnico, um deles extensionista bolsista e os outros dois,
voluntarios. A primeira aula contou com 35 participantes.

A ementa do curso abordou diferentes tipos de questoes da OBI, classificadas em ordenagdo (linear,
quadratica e livre) e agrupamento (de 1, 2, 3 e 4 grupos). A bibliografia basica utilizada para a elaboragéo
dos materiais para as aulas foi o livro “Jogos de logica”, de Wellington Santos Martins (MARTINS, 2011).
Os materiais de ensino foram produzidos de acordo com o andamento das aulas. Dessa forma, pode-se
adequar a explanagdo dos conteudos a capacidade de raciocinio dos estudantes ao longo dos encontros, de
modo que as principais dividas e dificuldades eram ouvidas e tratadas durante a ministracdo dos conteudos.
Ademais, também ocorreu uma aula final de encerramento de introdu¢do a programacgdo em blocos.

Durante os encontros, questdes de edi¢des anteriores da OBI foram propostas aos participantes, de
acordo com a tematica explanada. Cinco minutos eram reservados para a resolugdo de cada exercicio e para a
submissdo das respostas por parte dos estudantes, que as registravam por meio do site Mentimeter', com as
alternativas de cada questdo. Assim, as respostas escolhidas por cada aluno durante o encontro eram
contabilizadas e, ao final, gerava-se um pddio pela plataforma, de acordo com os acertos e o tempo de
resposta de cada participante, em vistas de contribuir com uma metodologia ativa de gamificagdo.

Os extensionistas corrigiam as questdes apds o término do tempo de resolucdo estabelecido, sempre
com abertura a sugestdes de resposta dos discentes. Todas as resolugdes foram gravadas com devida
autorizagdo dos participantes € publicadas no canal do YouTube® do Nucleo de Estudos e Pesquisa em
Tecnologia da Informagdo (NEPeTI), grupo ao qual o projeto esteve vinculado. Todo o percurso do curso
preparatério foi gamificado, desde a presenca nas aulas até o desempenho dos estudantes nas questdes
apresentadas. Ao final, houve um pdédio com os trés mais pontuados na gamificagdo, a fim de prestigiar
aqueles que obtiveram destaque durante a participa¢do no treinamento.

Quanto a aplicagdo da OBI, 27 competidores participantes do curso preparatorio fizeram a prova da
olimpiada na Etapa Local remotamente. Para a segunda fase, os discentes classificados concorreram com
demais estudantes do Estado de Goias, sendo que trés destes chegaram na Etapa Nacional. Todas as fases
contaram com a presenca de estudantes que realizaram o curso de PC ofertado por intermédio do Campus
Ceres do IF Goiano (Figura 1).

Competidores na OBl 2021 (Modalidade Iniciagcao - Ceres)

Fase 1 (local)
Fase 2 (estadual)

Fase 3 (hacional)

Figura 1. Competidores participantes do curso por fase na 23* edi¢cdo da OBI. Fonte: Propria (2021).

! https://www.mentimeter.com/
2 https://www.youtube.com/channel/UCbmBawFGGBOmPG4y4J]j28ng/




Outrossim, houve um formulario para avaliacdo final disponibilizado aos discentes. Dentre os
apontamentos, os participantes afirmaram que o curso contribuiu para a aprendizagem das disciplinas que
estudam, principalmente Matematica e Lingua Portuguesa, ¢ que o projeto ajudou bastante no entendimento
de légica e resolugcdo de problemas. Todavia, uma das dificuldades enfrentadas para a finalizagcdo das aulas
foi o retorno das aulas presenciais nas escolas da regido, fazendo com que o horario precisasse ser mudado
para atender aos participantes.

CONSIDERACOES FINAIS

O curso preparatorio atingiu suas metas, obtendo resultados satisfatorios evidenciados pela
classificagdo de trés estudantes participantes do projeto em nivel nacional, os quais alcangaram o 4°, 5° ¢ 6°
lugares na OBI de um total de 91 competidores goianos, o que demonstra a expressividade do projeto.
Consoante a isso, o desempenho dos estudantes na solugdo dos exercicios propostos nas aulas sugere o
aprimoramento da capacidade cognitiva dos discentes no que diz respeito as habilidades desenvolvidas pelo
PC, além de propiciar o estimulo para o ingresso em cursos de informatica na Institui¢ao.
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